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基于几何特性的点云约减方法及其在移动增强现实中的应用 

 

 

 

 

本发明公开了一种基于空间点几何性质的三维点云约减方法，并针对该方法

设计了一个移动增强现实系统。约减方法首先对空间点误差以及点云覆盖条件进

行了定量描述。在此基础上，进一步利用整数规划方法求得更有利于相机定位的

点云集合。在多组数据集上的实验表明，相比基于特征匹配数量的约减方法，基

于空间点几何性质的约减方法能产生更有利于相机定位的点云数据。移动增强现

实系统包括离线数据生成阶段和在线相机定位阶段。在移动平台上的实验表明使

用约减的点云进行相机定位，极大地降低了初始化与恢复阶段相机定位的时间，

同时也节省了存储空间，因此具有良好的扩展性和实时性。 


